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L’AZIENDA NEL WEB
UNITÀ DI APPRENDIMENTO 1
Le reti dì computer
· Che cos'è una rete di computer
· Come funziona una rete
· Le reti locali
· Internet
UNITÀ DI APPRENDIMENTO 2
Net economy
· Net economy ed e-business
· E-commerce
· E-government
· Servizi finanziari
· Formazione e lavoro
· Cloud computing
UNITÀ DI APPRENDIMENTO 3
La sicurezza
· La sicurezza: introduzione
· Sicurezza dei dati in rete
· Hacker e strumenti per violare la sicurezza
· Protezione dagli attacchi
· La crittografia simmetrica
· La crittografia asimmetrica
· La firma digitale
· Firma digitale, certificatori e certificati
· La sicurezza in azienda
· La sicurezza nel cloud computing
· Cloud e sicurezza: cliente e fornitore



PROGETTARE E COSTRUIRE SITI WEB
UNITÀ DI APPRENDIMENTO 1
La progettazione di un sito web
· L'ipertesto
· Multimedialità e ipermedia
· Progettazione web
· Pubblicare un sito
· CMS
· WordPress
· Installazione di wordpress
· La struttura di wordpress
· Utilizzo di WP:
· Contenuti e utenti
UNITÀ DI APPRENDIMENTO 2
Linguaggi per il Web
· II linguaggio di markup HTML
· Sintassi e regole HTML
· I fogli di stile CSS
· Sintassi e regole CSS
· I contenitori (tabelle e box)
· I link ipertestuali (interni ed esterni)
· Uso delle immagini
· Creazione di pagine web
· Creazione di siti web


Perugia li 10/06/2017				L’insegnante

							Prof. Francesco Agnelotti
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